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1. OBJETIVO GENERAL:

Adiestrar al estudiante en el uso del computador como una herramienta para la resolucion de
problemas.

2. CONTENIDO:
Unidad 1. EL COMPUTADOR
Definicion. Clasificacion. Definicion de hardware. Arquitectura del computador. Descripcion
de las unidades funcionales (Unidad de Entrada/Salida, Unidad Central de Procesamiento,
Unidad de Memoria). Definicion de software. Clasificacion. Definicion de Sistema Operativo.
Interfaces gréaficas (ambiente de ventanas). Definicibn de Archivo. Tipos. Estructura de
Archivos y de Directorios. Programas de Aplicacion. Clasificacion. Definicion de Redes de
Computadores. Tipos.

Unidad 2. COMUNICACION Y CONEXION CON LA RED
Internet e intranet. Definicién. Direcciones IP, URL. Comunicacién y conexion Internet.
Servicios de Internet :correo electronico, FTP, World Wide Web. Navegar por Internet:
exploradores, cargar y recargar una pagina, guardar un documento o imagenes de paginas
Web.

Unidad 3. HOJA DE CALCULO
Definicion. Descripcion del ambiente : barra de menus (menu bar), Barra de herramientas
(Tool Bar), barra de estado (Status Bar), barras de desplazamiento, area de trabajo.
Comandos de posicién, introduccion y modificacion de datos, férmulas, celdas absolutas y
relativas. Gréficas 2D y 3D. Tipos de Gréficos. Integracion de la hoja de calculo con el
procesador de palabras.

Unidad 4. PROCESAMIENTO DE IMAGENES
Edicién de imagenes. Tipos de imagenes. Almacenamiento y recuperacion. Formatos de
archivos. Conociendo el ambiente de trabajo. Barra de Titulo. Barra de Menl( (Menu Bar).
Barra de herramientas (Tool Bar). Barras de Estado (Status Bar). Area de trabajo.
Diferencias.

Unidad 5. HERRAMIENTA DE DISENO ASISTIDO (CAD)
Generalidades de las herramientas de disefio asistido: AUTOCAD, MINICAD vy
DENEVACAD. Conociendo el ambiente de trabajo y descripcién de sus componentes Barra
de Titulo. Barra de Men( (Menu Bar). Barra de herramientas (Tool Bar). Barras de Estado
(Status Bar). Area Gréfica (Ventana Gréfica). Barras flotantes de Herramientas. Puntero o
Indicador (cursor)....

Organizacion de una pagina de trabajo. Herramientas para el dibujo geométrico en dos
dimensiones. Comandos para definiciéon de escalas, valor de linea, acotamiento, texturas.
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Ejercicios de aplicacion de dibujo plano genérico. Uso de CAD para la generacion de objetos
tridimensionales. Herramientas para la creacion de objetos #D. Ejercicios y visualizacion de
objetos en 3D.

3. METODOLOGIA DOCENTE:
Las técnicas, medios, procedimientos, actividades o recursos docentes, son seleccionados y
organizados de acuerdo con el tipo de asignatura, los objetivos previstos y la evaluacién diagnéstica del
curso.

4. EVALUACION:
Basada en el Reglamento de Evaluacion del Rendimiento Estudiantil de la Facultad de Arquitectura y
Arte, de acuerdo con el tipo de asignatura y los respectivos objetivos.

5. FUENTES DE INFORMACION:
El material de consulta e indagacién (bibliografico, hemerografico o electrénico) es seleccionado segun
su pertinencia y accesibilidad.
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