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PROGRAMA MARCO DE ASIGNATURAS

ASIGNATURA: EXPRESION GRAFICA 10

AREA DE CONOCIMIENTO: Expresion Gréfica

DEPARTAMENTO: Comunicacion Visual

CODIGO CARACTER TIPO UNIDADES HORAS HORAS HORAS HORAS
CREDITO TEORICAS PRACTICAS TALLER SEMINARIO
1411 Obligatoria Taller 03 - - 06 -
REGIMEN SEMANAS DEL SEMESTRE DE PRELACIONES VIGENCIA
REGIMEN UBICACION / CICLO
Semestral 18 Primero / Iniciacién - 1987

1. OBJETIVO GENERAL:

Desarrollar en el alumno la capacidad de observacion y la habilidad manual mediante el uso de las
herramientas fundamentales para representar graficamente objetos y espacios arquitecténicos: técnicas
en seco (lapiz de grafito, color y cera, carboncillo, sanguina, pastel, entre otros). Conocimiento y uso de
materiales. Superficies de dibujo, tipos de papel. Equipo auxiliar (reglas, escuadras, escalimetro, metro,

plantillas,

2. CONTENI

borradores).

DO:

Introduccioén. Ejercicios exploratorios.

Unidad 1. SINTAXIS DE LA IMAGEN
Descubrir posibilidades expresivas de los elementos gréaficos: punto, linea, plano, contorno,
forma, valor, pauta, textura, color.

Unidad 2. LA COMPOSICION
El objeto de estudio y su entorno. Bases de la composicion.

Unidad 3. LA ESPACIALIDAD
Herramienta cognitiva en el proceso de ideacion. Modos de dibujar. El boceto. Ejercicios para
entrenar la mirada. Proporcion y encajado de objetos y lugares. La figura humana.
Perspectiva cénica. Formas bésicas en perspectiva. Referencias de profundidad. El uso de la
fotografia (fotos del lugar, montaje secuencial para comprender la perspectiva).

Unidad 4. VALORACION
Luz y sombra. Aplicaciones.

Unidad 5. CODIGO ARQUITECTONICO
Técnicas graficas en el tratamiento de proyecciones ortogonales basicas en la
representacion: plantas, alzados, secciones. Uso de la reticula como patron de
proporcionalidad. Simbologia, aberturas y escaleras, mobiliario y accesorios, tratamiento de
materiales.

Unidad 6. LA PRESENTACION DEL PROYECTO
La Maquetacion (sugerencias para combinar el rotulado y el dibujo). La utilizacién de la
reticula. La intencionalidad o propésito del mensaje.

Unidad 7. SINTESIS

Trabajo final. Realizar un proyecto de comunicacion, a partir de una obra arquitectonica
elegida con anterioridad e integrando destrezas graficas desarrolladas durante el curso.

3. METODOLOGIA DOCENTE:
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Las técnicas, medios, procedimientos, actividades o recursos docentes, son seleccionados y
organizados de acuerdo con el tipo de asignatura, los objetivos previstos y la evaluacién diagnéstica del
Ccurso.

4. EVALUACION:

Basada en el Reglamento de Evaluacién del Rendimiento Estudiantil de la Facultad de Arquitectura y
Arte, de acuerdo con el tipo de asignatura y los respectivos objetivos.

5. FUENTES DE INFORMACION:

El material de consulta e indagacién (bibliografico, hemerografico o electrénico) es seleccionado segun
su pertinencia y accesibilidad.
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