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1) JUSTIFICACIÓN 
En la Unidad I de Tecnología del Diseño Industrial III se 
proporcionará al estudiante los conceptos básicos para el 
estudio de mecanismos y/o sistemas de transformación de 
movimiento  
En la segunda unidad, los contenidos programáticos están 
enfocados a conocer los procesos tecnológicos para la 
transformación de los metales. Es importante que el diseñador 
industrial se forme de manera que cumpla con todos los 
requisitos técnicos, funcionales, estéticos y económicos que 
exijan tanto el fabricante como el consumidor. Estas nociones 
básicas permitirán que el estudiante esté en capacidad de 
aplicar criterios técnicos para la selección a los procesos de 
fabricación, respondiendo acertadamente a las exigencias del 
fabricante y del consumidor. 
 Por esta razón este programa se divide en 2 Cursos: 

1) Un curso de Análisis y diseño de Mecanismos  
2) Un curso de Procesamiento de metales 

 
2) REQUERIMIENTOS 
El  estudiante de esta asignatura debe conocer las propiedades 

e los materiales. d
 
3) OBJETIVOS 
El  estudiante al finalizar esta asignatura estará en capacidad 
de:  
Comprender y aplicar los distintos mecanismos de generación, 
de transmisión y transformación de movimiento y energía. 
Seleccionar adecuadamente y los metales como materia prima 
para la fabricación de productos en función del conocimiento de 
las características y propiedades de la misma y de las 
condiciones exigidas por los requerimientos formales y 
funcionales del producto diseñado. 
Seleccionar las técnicas y procesos de transformación de los 
materiales adecuados para la fabricación de productos cuyos 
componentes principales sean los metales.  
CONTENIDOS 
UNIDAD I: Mecanismos de transmisión y transformación de 
movimiento  
Elementos de máquinas: Tornillos. Correas. Engranajes. Levas. 
Resortes. Rodamientos. Introducción a mecanismos: Movilidad. 
Ciclo. Periodo. Fase. Inversión. Ley de Grashof. Posiciones 
extremas y puntos muertos. Análisis gráfico de posiciones: 

iagrama de posiciones D 
UNIDAD II:   Introducción a procesos de manufactura 
Acabado, volumen, costos, propiedades. Filosofías de 
manufactura. Materiales metálicos  y sus propiedades físicas y 
mecánicas. Procesos de Fundición. Fundición en arena. Tipos 
de arena y moldes. Tipos de fundiciones. Proceso de metalurgia 
de polvos. Proceso y aplicaciones. Trabajo en caliente y Trabajo 
en frío. Deformación plástica Efectos del trabajo en frío. 
Ventajas y limitaciones. Conformado con arranque de viruta. 
Procesos convencionales. Procesos no convencionales. 
Fundamentos y protección superficial. Uniones metálicas y 
oldadura. No permanentes. Permanentes. Aplicaciones s 

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 
Exposición, por parte del profesor de la cátedra. 

Realización de un trabajo práctico en cada tema. 
Presentación de Material Audiovisual relacionada a los 
procesos. 
Orientación por parte del profesor de los trabajos prácticos a fin 
de que sean aplicados en los proyectos de Taller de Diseño 
ndustrial II. I 

MEDIOS  Y RECURSOS 
Recursos Audiovisuales para presentar los contenidos: 

Videos, láminas, muestrarios. 
Visita a empresas locales y nacionales.  

EVALUACIÓN 
a) Se aplicará lo establecido en el Reglamento de Evaluación 

continua. 
b) Cada Unidad aportará un por ciento del total de la 

evaluación. 
c) En cada visita se elaborará un Informe por parte del 

alumno. 
d) El trabajo final de Taller II se evalúa como un Trabajo 

Práctico. 
e )  Asistencia mínima exigida por Unidad  75 % 
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